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Karta 13
Kropk1 (gloska /sz/ w naglosie, $rédglosie, wygtlosie)

‘@ DPrzyjrzyj si¢ ilustracjom i nazwij kolejno przedmioty.
@ Wistaw kropki w odpowiednich kratkach pod przedmiotami. Jezeli gloska /sz/ wystepuje

na poczatku nazwy, kropke naleiy wstawi¢ w pierwsze pole, jezeli /sz/ pojawia sie w $rodku,
umies¢ kropke w kwadracie srodkowym, jesli gloske styszymy na konicu, to kropka znajdzie sie

w ostatnim polu. Jesli w wyrazie nie wystepuje gloska /sz/, wszystkie pola pozostaw puste.
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